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Datos basicos de la asignatura

Titulacion: Grado en Matematicas
Afo plan de estudio: 2009

Curso implantacion: 2009-10

Centro responsable: Facultad de Matematicas
Nombre asignatura: Teoria de Codigos y Criptografia
Cdédigo asigantura: 1710029

Tipologia: OPTATIVA

Curso: 3

Periodo imparticion: Cuatrimestral

Créditos ECTS: 6

Horas totales: 150

Areals: Algebra
Departamento/s: Algebra

Objetivos y competencias

OBJETIVOS:

Conocer y manejar los principales resultados de teoria algebraica de numeros y
criptografia.

Conocer y manejar los principales resultados de cédigos correctores de errores.
COMPETENCIAS:

Competencias especificas:

EO1. Comprender y utilizar el lenguaje matematico. Adquirir la capacidad para enunciar

proposiciones en distintos campos de las matematicas, para construir demostraciones y
para transmitir los conocimientos matematicos adquiridos.

E02. Conocer demostraciones rigurosas de algunos teoremas clasicos en distintas areas
de las matematicas.

E03. Asimilar la definicion de un nuevo objeto matematico, en términos de otros ya
conocidos, y ser capaz de utilizar este objeto en diferentes contextos.
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EO4. Saber abstraer las propiedades estructurales (de objetos matematicos, de la realidad
observada, y de otros ambitos) distinguiéndolas de aquellas puramente ocasionales, y
poder comprobarlas con demostraciones o refutarlas con contraejemplos, asi como
identificar errores en razonamientos incorrectos.

EO05. Resolver problemas mateméticos, planificando su resolucion en funcién de las
herramientas disponibles y de las restricciones de tiempo y recursos.

E06. Proponer, analizar, validar e interpretar modelos de situaciones reales sencillas,
utilizando las herramientas matematicas mas adecuadas a los fines que se persigan.

EQ7. Utilizar aplicaciones informaticas de analisis estadistico, calculo numérico y simbdlico,
visualizacion gréfica, optimizacion u otras para experimentar en matematicas y resolver
problemas.

EO8. Desarrollar programas que resuelvan problemas matematicos utilizando para cada
caso el entorno computacional adecuado.
Competencias genéricas:

GO01. Poseer los conocimientos basicos y matematicos de los distintos mddulos que,
partiendo de la base de la educacion secundaria general, y apoyandose en libros de texto
avanzados, se desarrollan en la propuesta de titulo de Grado en Matematicas que se
presenta.

GO02. Saber aplicar los conocimientos basicos y matematicos de cada mdédulo a su trabajo o
vocacion de una forma profesional y poseer las competencias que suelen demostrarse por
medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
las mateméticas y &mbitos en que se aplican directamente.

GO03. Saber reunir e interpretar datos relevantes (normalmente de caracter matematico)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social,
cientifica o ética.
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GO04. Poder transmitir informacion, ideas, problemas y sus soluciones, de forma escrita u
oral, a un publico tanto especializado como no especializado.

GO05. Haber desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender
estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

Contenidos o bloques tematicos

Teoria algebraica de niUmeros.
Caodigos correctores de errores.

Criptografia.

Actividades formativas y horas lectivas

Actividad Horas
B Clases Tedrico/ Practicas 30
G Practicas de Informatica 30

Metodologia de ensefianza-aprendizaje

Sistemas y criterios de evaluacion y calificacion

El sistema de evaluacion sera detallado en el proyecto docente de la asignatura.
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